METAL @ MINDS

CONCURS STUDENTESC — REGULAMENT

1. Dispozitii generale

1.1. Concursul ,,METAL MINDS"” este organizat de Facultatea de Constructii din cadrul Universitatii
Tehnice din Cluj-Napoca (member of European University of Technology) .

1.2. Concursul se adreseaza studentilor din cadrul Facultatii de Constructii, anii lll, IV — Licenta si |, Il —
Master:

Constructii civile, industriale si agricole (CCIA: romana si engleza)
Cai ferate, drumuri si poduri (CFDP)

Amenajari si constructii hidrotehnice (ACH)

Inginerie urbana si dezvoltare regionald (IUDR)

Inginerie si management in constructii (IMC)

VVVVY

1.3. Scopul concursului este:
» dezvoltarea competentelor de analiza tehnica si structuralg;
» intelegerea principiilor de proiectare a structurilor metalice si mixte (otel-beton);
» dezvoltarea abilitatilor de sinteza si prezentare profesionala.

2. Conditii de participare
2.1. Participarea se face in echipe formate din maximum 3 studenti (1, 2 sau 3 studenti).
2.2. Fiecare echipa va prezenta o singura structurd metalica/mixta (otel-beton) reprezentativa, din
lume.
Exemple de structuri eligibile:
e Turnul Eiffel — Paris, Franta

e Podul Golden Gate Bridge — San Francisco, SUA

e Aeroportul Daxing - Beijing, China
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3. Tema concursului

3.1. Fiecare echipa va realiza o analiza tehnica si arhitecturala a unei structuri metalice sau mixte,

relevante la nivel international.

3.2. Analiza trebuie sa includa:

contextul istoric si necesitatea realizarii structurii;

date generale (anul constructiei, amplasament, proiectant, concept, tip structurd);
sistemul structural si materialele utilizate;

solutii ingineresti inovatoare;

provocari in executie;

comportarea structurala (incarcari, stabilitate, rigiditate);

impactul asupra dezvoltarii ingineriei constructiilor.

4. Cerinte privind materialele de concurs

4.1. Poster format Al

Fiecare echipa va realiza un poster format Al (594 x 841 mm), in format fizic (tiparit) si digital (PDF).

Posterul trebuie sa contina:

titlul lucrarii;

numele membrilor echipei sub forma de cod;

imagini relevante (planuri, sectiuni, detalii structurale);
scheme explicative;

date tehnice sintetizate;

grafice/diagrame relevante;

surse bibliografice.

Cerinte tehnice:

rezolutie minima 300 dpi;
continut lizibil;

utilizarea corecta a citarii surselor.
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4.2. Prezentarea PowerPoint (PPT)
Fiecare echipa va realiza o prezentare PPT cu urmatoarele cerinte:

e Durata prezentarii: 8—10 minute
e Numar recomandat de slide-uri: 8-15
e Structurd recomandata:
1. Introducere si prezentarea echipei
Date generale despre structura

Concept structural

2

3

4. Elemente tehnice esentiale

5. Provocari si solutii ingineresti
6

Concluzii

Este incurajata utilizarea:

e animatiilor tehnice relevante pentru prezentare;
e simularilor;

e imaginilor din timpul executiei.

5. Criterii de evaluare
Evaluarea se va face de catre un juriu format din cadre didactice si/sau specialisti in domeniu.
5.1. Criterii de evaluare plansa (50%)
¢ Originalitatea, coerenta si structura informatiei — 20%
e Corectitudinea informatiilor tehnice — 15%
o Calitatea vizuala si profesionalismul — 15%
5.2. Criterii de evaluare prezentare (50%)
o Claritatea expunerii—5%
o Intelegerea sistemului structural — 30%
o Capacitatea de sinteza — 5%

e Raspunsurile la intrebari— 10%
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6. Desfasurarea concursului

6.1. Inscrierea echipelor se face pané la data de 03 aprilie 2026, ora 12.00. inscrierea consta in
completarea unui formular care va fi accesibil prin scanarea codului QR de pe afis. Se vor completa:
numele studentilor din echipa, specializarea, anul de studiu si structura aleasa.

6.2. Predarea planselor si a prezentarilor digitale: 17 aprilie 2026. (str. Baritiu, nr. 25, etaj 2). Plansele
vor fi expuse in intrevalul 20-23 aprilie 2026 |a parterul cladirii de pe str. Baritiu, nr. 25, timp in care se
va vota online posterul cu favorita expozitiei. Fiecare persoana va putea vota o singura data ( votul se
realizeaza cu contul institutional MS Teams).

6.3. Sustinerea prezentdrilor si premierea va fi in Aula Tertea (str. Baritiu, nr. 25), in data de 24 aprilie
2026, incepand cu ora 9.00 pana la ora 12.00, iar intre ora 12.00 -13.00 va avea loc premierea).

6.4. Ordinea prezentarilor va fi stabilita alfabetic.

7. Premiere

Se vor acorda:
e Premiul 1 —2000 lei
e Premiul Il —1500 lei
e Premiul 11l —1000 lei

e Premiul surpriza se va acorda echipei cu cele mai multe voturi

8. Dispozitii finale

8.1. Lucrarile trebuie sa fie originale. Nu se accepta planse generate de Al. Plagiatul duce la
descalificare.

8.2. Organizatorii isi rezerva dreptul de a utiliza materialele in scop academic sau promotional, cu
mentionarea autorilor.

8.3. Participarea la concurs implica acceptarea integrala a prezentului regulament.



